Введение
 Растровые изображения - это основной и популярный вид графики. Основная часть изображений, которые вы встречаете в Интернете, это именно растровые. Ваш фотоаппарат, смартфон и любой другой гаджет или прибор делают снимки, которые уже относятся к растровым изображениям. Это технически самый простой и доступный способ представления графики. Когда вы просматриваете фотографию на компьютере, на самом деле вы видите тысячи и тысячи пикселей. Но из-за того, что пиксели очень малы, вы этого не заметите, пока не увеличите фотографию. Пиксели — это крошечные элементы, квадратной формы, которые содержат в себе информацию о цвете, яркости и прозрачности.
Цель:
Изучить особенности растровой графики и её роль в жизни современного человека.
Задачи: 
· Изучить историю появления растровой графики
· Рассмотреть преимущества и недостатки данной графики
· Изучить форматы растровых файлов
· Провести анкетирование школьников МБОУ «ПЛ № 24», проанализировать ответы и сделать выводы о востребованности растровой графики
· Привести примеры растровых изображений, созданных лично в разных растровых редакторах.
Объект: растровые изображения
Предмет:  распространенность растровых изображений и их востребованность
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Гипотеза: 
Растровая графика – наиболее распространенный и востребованный вид компьютерной графики. В растровом редакторе можно создать абсолютно любое изображение и отредактировать его.










Теоретический материал
1.История
Первые вычислительные машины не имели отдельных средств для работы с графикой, однако уже использовались для получения и обработки изображений. В 1961 году программист С. Рассел возглавил проект по созданию первой компьютерной игры с графикой. Создание игры «Spacewar» («Космические войны») заняло около 200 человеко-часов. Игра была создана на машине PDP-1.
В 1963 году американский учёный Айвен Сазерленд создал программно-аппаратный комплекс Sketchpad, который позволял рисовать точки, линии и окружности на трубке цифровым пером. Поддерживались базовые действия с примитивами: перемещение, копирование и др. По сути, это был первый растровый редактор, реализованный на компьютере. Также программу можно назвать первым графическим интерфейсом, причём она являлась таковой ещё до появления самого термина.
В середине 1960-х гг. появились разработки в промышленных приложениях компьютерной графики. Так, под руководством Т. Мофетта и Н. Тейлора фирма Itek разработала цифровую электронную чертёжную машину. В 1964 году General Motors представила систему автоматизированного проектирования DAC-1, разработанную совместно с IBM.
[image: http://www.etudes.ru/data/etudes/cat-animation/06.jpg]В 1968 году группой под руководством Константинова Н. Н. была создана компьютерная математическая модель движения кошки. Машина БЭСМ-4, выполняя написанную программу решения дифференциальных уравнений, рисовала мультфильм «Кошечка», который для своего времени являлся прорывом. 
Для визуализации использовался алфавитно-цифровой принтер. Существенный прогресс компьютерная графика испытала с появлением возможности запоминать изображения и выводить их на компьютерном дисплее.
2. Важными характеристиками растрового изображения являются:
· Размер изображения в пикселях — может выражаться в виде количества пикселей по ширине и по высоте (800*600px, 1024*768px, 1600*1200px и т. д.) или же в виде общего количества пикселей (так изображение размером 1600*1200px состоит из 1 920 000 точек, то есть примерно 2 мегапикселя);
· Количество используемых цветов или глубина цвета зависят от особых команд компьютера. Цветовое пространство (цветовая модель) — RGB, CMYK, XYZ, YCbCr и др.;
· Разрешение изображения — величина, определяющая количество точек (элементов растрового изображения) на единицу площади (или единицу длины). Измеряется в dpi.
[image: http://profi-user.ru/wp-content/uploads/2017/07/4puy35a4y.jpg]




3. Преимущества растровых изображений
· [image: http://profi-user.ru/wp-content/uploads/2017/07/opr564op356.jpg]Растровая графика позволяет создать любой рисунок, вне зависимости от сложности, в отличие, например, от векторной, где невозможно точно передать эффект перехода от одного цвета к другому без потерь в размере файла;



· Реалистичность. С помощью растровой графики создаются изображения любой сложности, включая множество деталей, плавных переходов от одного оттенка к другому;
· Распространённость — растровая графика используется сейчас практически везде: от маленьких значков до плакатов;
· Высокая скорость обработки сложных изображений, если не нужно масштабирование;
· Растровое представление изображения естественно для большинства устройств ввода-вывода графической информации, таких как мониторы (за исключением векторных устройств вывода), принтеры, сканеры, цифровые камеры  и т.д.

Недостатки растровых изображений:
· Большой размер файлов у простых изображений;
· Невозможность вывода на печать на векторный графопостроитель;
· Невозможность идеального масштабирования;
[image: http://profi-user.ru/wp-content/uploads/2017/07/rastrovoj-612x284.jpg]




3. Форматы растровых файлов
Как узнать, что пред нами именно растровое изображение? Конечно проще всего просто посмотреть на расширение файла. Растровые изображения обычно хранятся в сжатом виде. В зависимости от типа сжатия может быть возможно или невозможно восстановить изображение в точности таким, каким оно было до сжатия (сжатие без потерь или сжатие с потерями соответственно). Также в графическом файле могут храниться дополнительные данные: об авторе файла, фотокамере и её настройках, количестве точек на дюйм при печати и др.
 Сжатие без потерь
· BMP или Windows Bitmap — обычно используется без сжатия.
· GIF (Graphics Interchange Format) — формат, поддерживающий не более 256 цветов одновременно. Популярен из-за поддержки анимации. 
· PCX — устаревший формат, позволявший хорошо сжимать простые рисованные изображения (при сжатии группы подряд идущих пикселей одинакового цвета заменяются на запись о количестве таких пикселей и их цвете).
· PNG (Portable Network Graphics) — растровый формат, в основе которого алгоритм сжатия Deflate.
Сжатие с потерями
· JPEG — очень широко используемый формат изображений. Сжатие использует разбиение изображения на блоки, квантование пространственных спектральных компонент в каждом блоке изображения с последующим их энтропийным кодированием. При детальном рассмотрении сильно сжатого изображения заметно размытие резких границ и характерный муар вблизи них. При невысоких степенях сжатия восстановленное изображение визуально неотличимо от исходного.
· TIFF поддерживает большой диапазон изменения глубины цвета, разные цветовые пространства, разные настройки сжатия (как с потерями, так и без) и др.
· RAW. Переводится с английского как «сырой», что отображает суть этого формата. В нем чаще всего снимают профессиональные фотографы, чтобы потом можно было проводить глубокую обработку кадров. RAW является как бы отпечатком в палитре RGB (красном, зеленом и синем канале) на матрице фотоаппарата. 
Кроме общих форматов растровой графики (GIF, JPEG, TIFF и др.), которые «читаются» всеми графическими редакторами и просмоторщиками изображений, существуют «родные» форматы почти каждого редактора, которые можно открыть только программой, в которой они были сделаны. При обработке фотографий, растровых иллюстраций и разработке дизайна, промежуточные варианты следует сохранять в таких форматах и только финальные версии переводить  в JPEG. Это нужно для того, чтобы можно было сохранять результаты работы без потери информации и в любой момент внести изменения в изображение или проект.
3.«Растровая графика». Личные исследования
Я провела опрос среди обучающихся 6А и 9А классов, т.е. возраст моих респондентов – от 12 до 16 лет.  Ребятам была предложена анкета, в которой они рассказали о программах, которые могут ими быть использованы для работы с изображениями и редактированием фотографий. Результаты моего опроса представлены в виде диаграмм.
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[image: ]Данные по этому вопросу, говорят о том, что ребята достаточно хорошо знакомы с программами для обработки изображений, используют их в своей работе. Причем работа с программами Adobe Photoshop, Paint.NET, PosPro, не входит в школьную программу. В основном с этими программами работают обучающиеся 9А класса. Ребята 6А класса, в большем числе,  предпочитают растровые редакторы Paint и Gimp, с которыми работают на уроках и занятиях внеурочной занятости.
2. 











Исходя из ответов респондентов на данный вопрос, можно сказать, что ребята чаще всего используют растровый редактор для корректировки и редактирования фотографий и рисунков. В минимальном варианте  - это коррекция яркости и контрастности, работа с резкостью. Для обработки именно фотографий, как раз и используются растровые графические редакторы, такие как  Adobe Photoshop или Gimp. Создавать же новые изображения проще в таких редакторе как Paint. Как правило, все ребята начинают свое знакомство с растровыми редакторами  именно с  работой  в программе Paint.
Я очень люблю рисовать, с удовольствием рисую в альбоме, в разной технике и при помощи компьютера. Создаю новые изображения в Paint.На занятиях внеурочной занятости учусь создавать и редактировать изображения в программе Gimp.  Мои работы представлены в приложении.

Заключение
В заключение можно сказать, что создание изображений в растровых редакторах занятие довольно сложное, но несомненно интересное. Что же нужно для создания  и редактирования растровых изображений? В первую очередь это компьютер, программы для рисования и редактирования изображений, и потребность в творчестве. Конечно, этого часто бывает недостаточно для создания поистине красивых рисунков, взглянув на которые можно было лишь восхититься работой художника. Некоторые люди создают настоящие шедевры графики, что достигается трудом, упорством и использованием такого средства, как графический планшет. Научившись основным приемам работы в растровых редакторах, в будущем можно будет довольно уверенно обращаться и с векторными программами.
Растровое представление изображения естественно для большинства устройств ввода-вывода графической информации, таких как мониторы, принтеры, сканеры, цифровые фотоаппараты и т.п. Даже камеры наших телефонов делают снимки в растровом формате. Таким образом, гипотеза о том, что растровая графика – наиболее распространенный и востребованный вид компьютерной графики нашла свое подтверждение в моей работе. В растровом редакторе можно создать абсолютно любое изображение и отредактировать его.
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