[bookmark: _GoBack]Растровые изображения - это основной и популярный вид графики. Основная часть изображений, которые вы встречаете в Интернете, это именно растровые. Ваш фотоаппарат, смартфон и любой другой гаджет или устройство делают снимки, которые уже относятся к растровым изображениям. Это технически самый простой и доступный способ представления графики. Когда вы просматриваете рисунок на компьютере, на самом деле вы видите тысячи и тысячи пикселей, т.е. маленьких квадратиков.
Цель:
Изучить особенности растровой графики и её роль в жизни современного человека.
Задачи вы видите на экране.
Мы предполагаем, что растровая графика – наиболее распространенный и востребованный вид компьютерной графики. В растровом редакторе можно создать любое изображение и отредактировать его.
Первые вычислительные машины не имели отдельных средств для работы с графикой, однако уже использовались для получения и обработки изображений. В 1961 году появилась первая комп.игра «Spacewar» («Космические войны»), которая стала прорывом в области комп.графики.
В 1963 году американец Айвен Сазерленд создал программно-аппаратный комплекс Sketchpad, который позволял рисовать точки, линии и окружности на трубке цифровым пером. По сути, это был первый растровый редактор, реализованный на компьютере. 
В середине 1960-х гг. появились разработки в промышленных приложениях компьютерной графики. Фирма Itek разработала цифровую электронную чертёжную машину.
В 1968 году группой под руководством Константинова Н. Н. была создана компьютерная математическая модель движения кошки. Машина БЭСМ-4, выполняя написанную программу решения дифференциальных уравнений, рисовала мультфильм «Кошечка», который для своего времени являлся прорывом. Так началась эпоха компьютерной графики.
Важными характеристиками растрового изображения являются:
· Размер изображения в пикселях — может выражаться в виде количества пикселей по ширине и по высоте 
· Количество используемых цветов или глубина цвета
· Разрешение изображения — величина, определяющая количество точек на единицу площади. Измеряется в dpi.
Преимущества растровых изображений
· Растровая графика позволяет создать любой рисунок, вне зависимости от сложности, в отличие, например, от векторной, где невозможно точно передать эффект перехода от одного цвета к другому без потерь в размере файла;
· С помощью растровой графики создаются изображения любой сложности, включая множество деталей, плавных переходов от одного оттенка к другому;
· Растровое представление изображения естественно для большинства устройств ввода-вывода графической информации, таких как мониторы (за исключением векторных устройств вывода), принтеры, сканеры, цифровые камеры  
Недостатки растровых изображений:
· Большой размер файлов даже у простых изображений;
И самый главный недостаток - невозможность идеального масштабирования;

Как узнать, что пред нами именно растровое изображение? Конечно проще всего просто посмотреть на расширение файла. Некоторые расширения растровых файлов представлены на экране.
Мы провели опрос среди обучающихся 6А и 9А классов, т.е. возраст респондентов – от 12 до 16 лет.  Ребятам была предложена анкета, в которой они рассказали о программах, которые могут ими быть использованы для работы с изображениями и редактированием фотографий. Результаты нашего опроса представлены в виде диаграмм.
1.Данные по этому вопросу, говорят о том, что ребята достаточно хорошо знакомы с программами для обработки изображений, используют их в своей работе. Причем работа с программами Adobe Photoshop, Paint.NET, PosPro, не входит в школьную программу. В основном с этими программами работают обучающиеся 9А класса. Ребята 6А класса, в большем числе,  предпочитают растровые редакторы Paint и Gimp, с которыми работают на уроках и занятиях внеурочной занятости.
2. Исходя из ответов респондентов на данный вопрос, можно сказать, что ребята чаще всего используют растровый редактор для корректировки и редактирования фотографий и рисунков. В минимальном варианте  - это коррекция яркости и контрастности, работа с резкостью. Для обработки именно фотографий, как раз и используются растровые графические редакторы, такие как  Adobe Photoshop или Gimp. Создавать же новые изображения проще в таких редакторах,  как Paint. Как правило, все ребята начинают свое знакомство с растровыми редакторами  именно с  работой  в программе Paint.
Мы очень любим рисовать, с удовольствием рисуем на бумаге, в разной технике, а также при помощи компьютера. Создаем новые изображения в Paint.На занятиях внеурочной занятости учимся создавать и редактировать изображения в программе Gimp. Мои работы представлены на слайдах.
         Создание изображений в растровых редакторах занятие довольно сложное, но несомненно интересное. Растровое представление изображения естественно для большинства устройств ввода-вывода графической информации, таких как мониторы, принтеры, сканеры, цифровые фотоаппараты и т.п. Даже камеры наших телефонов делают снимки в растровом формате. Таким образом, гипотеза о том, что растровая графика – наиболее распространенный и востребованный вид компьютерной графики нашла свое подтверждение в нашей работе. В растровом редакторе можно создать любое изображение и отредактировать его. 

Благодарю вас за внимание! Ваши вопросы, пожалуйста!




